
            
 
 

Green Gamers 

 
Herten: 5.-6. Oktober 2026 

Waldritter e.V., Ewaldstraße 20, 45699 Herten 
 
 

(*Änderungen vorbehalten) 
Am 5. und 6. Oktober findet die Seminarfahrt „Green Gamers“ bei 
Waldritter e.V. in Herten in kooperation mit der Stätte der Begegnung 
statt. Inhaltlich geht es dabei um ein praxisnahes Seminar zu Bildung 
für nachhaltige Entwicklung (BNE). Im Mittelpunkt stehen zwei Ansätze: 
Zum einen das spielbasierte Lernen, bei dem durch 
erlebnispädagogische Methoden komplexe Klimathemen greifbar 
gemacht werden. Zum anderen die Medienproduktion, in der eigene 
Ideen zu ökologischen Themen kreativ als Videos oder digitale Formate 
umgesetzt werden. Die Seminarfahrt verbindet Spiel, Medien und 
Zukunftskompetenzen. 
 
Lernergebnisse: 
Nach Abschluss des Projekts sind die Jugendlichen in der Lage: 

• globale und regionale Nachhaltigkeitszusammenhänge zu 
verstehen, 

• eigene Projektideen zu entwickeln, zu planen und umzusetzen, 
• andere Schüler*innen in Veränderungsprozesse einzubinden 

und 
• konkrete BNE-Maßnahmen im Schulalltag anzustoßen. 

 

Konkrete BNE-Schlüsselkompetenzen, die angestrebt werden: 
- systemisches Denken, Strategisches Denken, Kooperation, 

kritisches Denken, Selbstreflexion, Problemlösungsorientiert 
 
Hinweis: Die Stätte der Begegnung hat das Ziel, die Teilnahme an den 
Angeboten so barrierearm wie möglich zu gestalten. Da die Stätte über kein 
eigenes Tagungshaus verfügt, sondern mit verschiedenen Partnerhäusern 
kooperiert, unterscheiden sich die Gegebenheiten vor Ort. Um 
sicherzustellen, dass Ihre Teilnahme gelingt, treten Sie bitte mit uns in 
Kontakt. Wir prüfen gerne auf individuelle Anfrage, wie wir Ihre spezifischen 
Anforderungen (z. B. bezüglich Mobilität oder Assistenz) am jeweiligen 
Veranstaltungsort umsetzen können. 
 
Montag, 05. Oktober 
 
09:30 – 11:00 Uhr 
Ankommen, Begrüßung und spielerisches Warm-up zum Kennenlernen 
 
11:00 – 13:15 Uhr 
Einführung in Bildung für nachhaltige Entwicklung (BNE) – Grundlagen und 
globale Zusammenhänge 
 
Spielbasiertes Lernen – Kennenlernen von verschiedenen 
Spielmöglichkeiten 
 
13:15 – 14:00 Uhr 
Gemeinsames Mittagessen & Pause 
 
14:00 – 17:00 Uhr: Kreativ-Werkstatt 
Praxisphase I: Entwicklung eigener spielbasierter und/oder digitaler 
Lernformate zu Klima- und Umweltthemen in Kleingruppen 
 
17:00 – 17:15 Uhr 
Tagesreflexion und Ausblick 
 
 



 
Dienstag, 06. Oktober 
 
09:30 – 11:45 Uhr 
Start in den Tag & Energizer 
 
Praxisphase II: Weiterführung der Projekte (Spielentwicklung und/oder 
Medienproduktion für den Klimaschutz – Storytelling, Konzeption und der 
Einsatz von Videos) 
 
11:45 – 12:30 Uhr 
Mittagssnack 
 
12:30 – 13:15 Uhr 
Praxisphase III: Vollenden der Praxisphasen 
 
13:15 – 14:00 Uhr: Abschlussrunde, Evaluation und Verabschiedung 
 

 
Veranstaltungsort 
Herten 
 
Leitung 
Isabella Kuhne 
 
Förderung durch 
 

           
 
Anmeldung 
Stätte der Begegnung e.V. 
  
Kosten 

Auf Anfrage 
 
Veranstalterin 
Stätte der Begegnung e.V. 
Institut für Bildung und Kommunikation 
Arbeitskreis politische Bildung und Erziehung 
Oeynhausener Straße 5 
32602 Vlotho 
Tel: 05733  9129-0 
Fax: 05733  9129-15 
E-Mail:info@staette.de   www.staette.de 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.staette.de/

